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工業高校：デジタル空間と物理的製造プロセスの融合による「AI×ものづくり」。

水産高校：IoTとデータ分析を駆使した「海洋DX」と持続可能なスマート水産業。



デザイン
多様な人材との共創

プロトタイピング

スタジオ
AI等の活用による

多彩な分析・デザイン

ラボ
最先端技術を活用した

高精度なものづくり



✓ 最新のコンピューター制御による機械・設備等
を充実させ、即戦力となる実践的な学びを展開

イノベーション・
マニュファクチャリング・ラボ

5軸制御マシニングセンタ
（DMU50@DMG MORI）

複合加工機
（NTX500@DMG MORI）

１階

教室棟

実習棟



多機能イノベーション・スタジオ

✓ 学科毎の実習室や県内工業高校・企業間をオンラインで結び、同時双方向
授業やオンデマンド配信授業、VR/AR体験など、先端技術を活用したデジ
タルものづくり拠点

２階 ３階 ４階

教室棟

実習棟



✓ PC・3Dプリンター等を整備し、県内の小中
高生に加え、多様な地域産業人材が交流し、
アイデアを創出・具現化する場

Ｘ（クロス）－デザインスペース１階

教室棟

実習棟

ファブラボ・スペース
３Dプリンタ―／プロトタイピング

交流スペース
学科・産官学間連携／アイデア創発

プレゼンテーション・スペース
アイデア・成果の共有





学科間・産学官連携による「汎用加工機シミュレーター」共同開発プロジェクト

安全 (Safety)

怪我ゼロで限界値の

テスト・失敗に挑戦可能。

楽しい (Engagement)

ゲーム感覚で没入する

没入型学習体験。

名工の技術を安全・効果的に学ぶ技術を導入し、県内の工業高校に普及

機械加工の基礎となる

汎用機での加工を、

安全かつ効率的に実施



シミュレーター



２階：分析・発信ゾーン（データ収集・成果発信）

１階：生産・管理ゾーン（データに基づく養殖） １階 養殖のデータ
→

データ収集・解析

２階 改善計画立案
→

１階 計画の実行



水産高校 生物環境科 ３年生



仙台第一

文系

理系

文系 理系





拠点校とつながるイメージ



他校の生徒と教員も来校す
るイメージ



STEAM教育を核に、学校の枠組みを越えて学び合う環境を構築

文理融合の視点を取り入れた「ピアグループ」による協働探究活動

活
動
場
所

活
動
内
容





教
員
の
動
き

生
徒
の
動
き

【教員A】執務室エリア
で教材研究・動画構
成検討

【教員A】配信エリア（防音
ブース）から「数学」の習熟
度別遠隔授業を配信

【教員Ｂ】配信エリアでオ
ンデマンド用の解説動画
の収録

【教員Ｂ】職員室で収
録動画の編集

【教員C】三陸海岸へ出張
し、現地から「地理総合」
をライブ中継配信

動き



資質・能力の向上 業務負担の軽減



宮城県全体を一つの学校としてとらえ、
オンラインの効果的な活用により多様な生徒の学習ニーズに対応

定量・定性目標の達成
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