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～ゲームの基本的なルール～コンパスゲーム

コンパスゲームは，指示カードとコンパスを使い，チェックポイントをまわり，ゴールまで進

むゲームです。

コースはA・ B・ C・ D・ Eコースの５つ用意されています。それぞれちがうポイントを通ります

が，ゴールはすべて同じになります。同時に５つのグループがスタートできますが，それ以上

は時差スタートになります。

指示カードには，それぞれの進むべき方向と距離が書かれています。

， 。１ はじめにゲームで距離を歩測するために 自分のだいたいの歩幅を測ってみましょう

スター ト地 点付近 に， 赤白 しま模 様の ２本の ポー ルが立 って います 。この２ 本のポール

の間隔 は２ ０ｍで す。 この 間を実 際に 歩いて みて ，一歩 の長 さを測 ってみま しょう。グ

ループで役割を決めても，全員で測ってみても構いません。

２ スタ ート 地点は コー スに よって 少し だけ違 いま す。自 分た ちのコ ースのア ルファベッ

トが書 いて ある白 い柱 から スター トし ます。 スタ ート地 点に 立った ら，指示 書の①を見

ましょ う。 そして ，指 示書 に書か れた 角度か ら， コンパ スを 使って 進むべき 方向を見つ

けます （コンパスの使い方は，右側のページを参考にしてください ）。 。

※コンパスを使うときは，ポールの真上で使うと正しく計測できます。

３ 進む べき 方向を 見つ けた ら，指 示書 に書か れた 距離を 歩測 しなが ら，まっ すぐ歩いて

いきます。

４ 指示 書通 りに進 んで いく と，次 の地 点の白 い柱 が見つ かり ます。 白い柱に は，それぞ

れカタ カナ が一文 字書 いて ありま す。 そのカ タカ ナを指 示書 の解答 らんに記 入します。

そして，その白い柱から，次の指示通りに進み，次の白い柱を探します。

５ このやり方を繰り返しながら，ゴールを目指していきます。

６ この ゲー ムは， 一カ 所で も間違 えて 白い柱 にた どり着 いて しまう と，それ 以降はずっ

と間違 えた 柱をま わっ てし まうこ とも ありま す。 そこで ，指 示書に は一カ所 だけ解答が

最初か ら記 入され てい ます 。指示 書に 書いて ある 解答と 違っ た場合 は，そこ にたどり着

くまで のど こかで 間違 いが あると いう ことで す。 そのと きは ，どの 辺で間違 えたか予想

しながら，前に戻ってやり直してみましょう。


